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Vorlesungsbeschreibung Algorithmen und
Datenstrukturen
Lernergebnisse

Die Teilnehmer erhalten eine Einführung in die Programmierung. Dabei sollen die
Teilnehmer nicht nur in die Lage versetzt werden die Effizienz von Lösungsalgorithmen zu
beurteilen, sondern auch Problemstellungen der Wirtschaftsinformatik zu analysieren, und
effektive Lösungsalgorithmen unter Verwendung problemadäquater Datenstrukturen zu
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Lehrmethode

Vorlesung mit gemischten Medien (Folien, Tafelarbeit, Demonstrationen, etc.), Übungen
u.a. im Labor, am Computer etc.

Lehrsprache

Deutsch

Studien-/Prüfungsleistung

Entweder eine benotete Klausur am Ende des Semesters (90 Minuten) oder eine mündliche
Prüfung in Form eines Prüfungsgesprächs am Ende des Semesters. Welche der beiden
Prüfungsleistungen erbracht werden muss, wird vom Dozenten am Anfang des Semesters
festgelegt. Falls ein Prüfungsgespräch stattfindet, legt der Dozent dessen Dauer zu Beginn
des Semesters fest. Die Dauer liegt dabei innerhalb des durch die Prüfungsordnung
vorgegebenen Rahmens.

Credits

5 (Workload: 150 Stunden = 60 h Präsenz- und 90 h Eigenstudium)
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