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Vorlesungsbeschreibung Algorithmen und
Datenstrukturen
Lernergebnisse

Die Teilnehmer erhalten eine Einführung in die Programmierung. Dabei sollen die
Teilnehmer nicht nur in die Lage versetzt werden die Effizienz von Lösungsalgorithmen zu
beurteilen, sondern auch Problemstellungen der Wirtschaftsinformatik zu analysieren, und
effektive Lösungsalgorithmen unter Verwendung problemadäquater Datenstrukturen zu
entwickeln. In den Übungen wird die Fähigkeit vermittelt, konkrete Lösungsalgorithmen
mittels einer für Wirtschaftsinformatiker relevanten Programmiersprache umzusetzen.
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